Condiciones de la parrilla de luces de TIMBRe4 | Sala México

1. Canales 22 al 32  11 elipsoidales de 50 grados, alguno puede tener iris, para direccionar y colorear desde el lugar

2. Canales 34 al 37  5 PC frontales altos dividen el espacio en 5 de izquierda a derecha no color, se usan como están 

3. Canales 38 al 43  6 Fresneles cenitales dividen el espacio en 6, 3 zonas del medio a adelante y 3 zonas del medio para atrás, se pueden colorear como quieran pero no dirigir

4. Canales 44 al 55  6 Par 64 mfl 6 Par source four 575 mfl de calles se pueden colorear como quieran no se pueden dirigir

5. Canal 56 al 60  5 PC de contra se pueden dirigir y colorear desde el lugar

A CADA COMPAÑÍA SE LE OTORGARAN ALGUNAS LUMINARIAS PARA REALIZAR PUNTUALES O ALGO MUY ESPECIAL QUE NECESITE, DEPENDERÁ MUCHO DE LA CANTIDAD DE OBRAS QUE SE ENCUENTREN COMPARTIENDO EN LA PROGRAMACIÓN.

CUALQUIER ARTEFACTO LUMÍNICO QUE SE QUIERA PONER YA SEA ALQUILADO O DISEÑADO POR ALGUNA COMPAÑÍA DEBE SER CONSULTADO PREVIAMENTE CON LA JEFATURA TÉCNICA.

SI SE NECESITA COLOCAR ALGÚN ARTEFACTO LUMINOSO COLGANTE A LA PARRILLA DE LUCES DEBERÁ TENER UN SISTEMA PARA SACAR Y PONER FACILMENTE  O UN SISTEMA PARA SUBIRLO A LA PARRILLA DE LUCES PARA QUE NO INTERPONGA LA VISUAL O EL ENFOQUE DE LUZ DE OTRO ESPECTÁCULO.

LA JEFATURA TÉCNICA NO VA A IMPEDIR QUE SE REALICE ALGO PARA LA OBRA SIEMPRE Y CUANDO NO CORRAN RIESGO LOS TÉCNICOS DE SALA, ACTORES Y ACTRICES DE LA MISMA U OTRA COMPAÑIA Y MUCHO MENOS EL PÚBLICO, O SE PONGA EN RIESGO LA HABILITACIÓN DE LA SALA.
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